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L'invention concerne la production a vitesse industrielle de series 
d'images, toutes differentes les unes des autres. Elle concerne egalement 
la production de telles images dont la partie codee est indecelable a I'oeil 
nu mais susceptible d'etre lue a grande vitesse. L'invention concerne plus 
5 particulierement ('utilisation de ces images pour mettre en oeuvre un 
procede de marquage de produits a des fins d'identification et/ou de suivi 
de leur mouvement et flux, ce procede permettant, a cadences 
industrielles, la fabrication, la pose et la reconnaissance de libelles 
d'etiquettes en exemplaire unique. 
10 ART ANTERIEUR 

Pour des raisons tant sociales qu'economiques, ('identification des 
produits est souvent necessaire. En effet, il est frequemment indispensable 
de reconnaTtre sans risque d'erreurs : 

- le proprietaire d'un objet, 
15 - I'auteur d'un objet unique, 

- I'origine d'un objet manufacture 

Les applications directes de cette identification sont bien sur la lutte 
contre le vol ou la contrefacon, I'authentification d'oeuvres d'art etc.. 
20 Toutefois, sur un plan industriei et commercial, par exemple pour la gestion 
de stocks a flux tendu, la reconnaissance des produits peut aussi etre utile 
a la gestion desdits flux : suivi geographique des produits, controle de leurs 
circuits de distribution... 

Les enjeux economiques lies a I'identification des produits sont done 
25 souvent importants, imposant de ce fait que les methodes utilisees 
presentent une fiabilite suffisante. Toutefois, les moyens utilises pour 
reconnaTtre les produits manufactures doivent non seulement etre fiables 
mais aussi pouvoir suivre les rythmes de production. ▼ 
Pour reconnaitre les caracteristiques d'un produit, celui-ci doit etre V t 

30 porteur d'une marque originale evitant toute confusion. Cette marque de 
reconnaissance peut etre partie integrante du produit ou lui etre apposee 
pendant ou apres sa fabrication ou sa realisation. 

Des methodes de marquage des produits par pose d'etiquettes se 
sont revelees efficaces. II s'agit particulierement du MICRODOT et du 
35 VIGICODE. 

Le procede MICRODOT permet d'imprimer un certain nombre de 
parametres sur un film decoupe en pastiiles de 2 mm de diametre sur 
lesquelles sont imprimees 5 lignes de 15 caracteres, couvrant une surface 
de 1 mm sur 5/10 mm. Les marquages effectues en utilisant ce procede 
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presenters I'inconvenient majeur de ne pas resister a I'abrasion ou au 
grattage et de ce fait exposent le produit a la falsification. 

Le procede VIGICODE a ete mis au point pour remedier a ce 
probleme. II permet d'imprimer un texte compose de 6 lignes de 18 
5 caracteres, couvrant une surface de 5/10 mm sur 4/10 mm, sur un film par 
un procede photographique. Ce texte etant insere dans la masse de la 
pastille, il resiste a I'abrasion et/ou au grattage. 

Ces deux systemes permettent ['identification du proprietaire de 
I'objet. Bien que pratiques et utiles, ils souffrent de plusieurs defauts : 
10 - les textes imprimes sur les etiquettes bien que de taille relativement 

reduite peuvent, dans certains cas, alterer le produit qui les porte, 

- le nombre total de caracteres d'une etiquette est relativement peu 
eleve, limitant de ce fait le nombre de libelles differents, ou marques de 
reconnaissance, susceptibles d'etre imprimes, 

15 - I'impression d'une serie d'etiquettes est effectuee sur la base d'une 

matrice unique, les etiquettes imprimees en grand nombre sont done toutes 
identiques; ainsi, le MICRODOT et le VIGICODE ne permettent que 
d'identifier une famille de produits et non pas le produit lui meme; cet 
inconvenient est majeur dans le sens ou la marque des produits peut etre 

20 reproduite par des personnes non autorisees et apposee sur des produits 
non authentiques. Le marquage perd alors tout son interet, 

- ils ne proposent pas 1'utilisation d'un code lisible a grande vitesse, 

- les procedes d'impression sont tels que les libelles ne peuvent etre 
lus que par contraste, 

25 - malgre leur taille relativement reduite, les etiquettes produites par 

ces procedes et leur texte sont, avec attention, reperables a I'oeil nu ce qui 
hypotheque la protection. 

On utilise aussi le codje-barres pour marquer des produits. Son 
application la plus connue est celle servant a reconnaitre les prix et a gerer 

30 les flux de produits de la grande distribution. 

S'il offre une plus grande souplesse d'utilisation que le MICRODOT 
ou le VIGICODE, le code-barres presente toutefois I'inconvenient majeur 
d'etre de taille relativement importante, particulierement si Ton souhaite 
obtenir une quasi-infinite de libelles. En outre, il doit etre oriente 

35 convenablement pour etre lu. Sa lecture a grande vitesse n'a jamais pu etre 
realisee. 

Pour I'identification des animaux, le precede Indexel d'implantations 
sous I'oreille d'un transpondeur compose d'une tres fine antenne en cuivre 
et d'une serie de transistors ultra-miniaturises regroupes dans une puce en 
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silicium a ete concu pour pouvoir delivrer a la demande un numero de 1 5 
chiffres inf alsif iable mis en mernoire et susceptible d'etre lu par un lecteur 
de code-barres. 

Cette methode est difficitement transposable a un objet ou un 
5 produit de consommation courante car si la dissimulation necessaire a une 
bonne dissuasion des vols est atteinte, en revanche I'implantation altere 
I'emballage done son inviolabilite. 

Les besoins industriels privilegient particulierement la discretion, la 
rapidite de realisation et de lecture et la fiabilite du marquage des produits. 
10 OBJET DE L'INVENTION 

La presente invention est realisee pour remedier aux problemes 
rencontres avec les marquages de Tart anterieur. Plus particulierement, elle 
a pour objet de satisfaire les criteres suivants : 

- le systeme de codage doit avoir une capacite suffisante pour 
15 garantir une quasi-infinite de libelles tous differents, 

- le libelle doit s'inscrire sur une surface suffisamment petite pour 
que le marquage reste imperceptible, 

- il doit etre lisible sur 360°, le besoin d'orientation etant 
incompatible avec I'imperceptibilite du marquage, 

20 - sa lecture doit etre compatible avec les cadences industrielles, soit 

5 a 9 lectures par seconde. 

L'invention a egalernent pour objet de mettre en oeuvre un procede 
de marquage de produits dont la fiabilite est augmentee par : 

- le caractere unique de I'image, e'est-a-dire du signe de 
25 reconnaissance, apposee, 

- la resistance des images ainsi produites a I'abrasion et au grattage, 

- les dimensions de la partie codee choisies de maniere a ce que 

cette derniere ne soit pas decelable a Toeil nu, ^ 
I'enchaTnement particulier des differentes etapes pour obtenir une - 
30 securite maximale lors du marquage. 

BREVE DESCRIPTION DES DESSINS 

La figure 1 est un diagramme representant les dispositifs utilises 
pour fabriquer une image selon l'invention. 

La figure 2 est un diagramme representant les dispositifs et les 
35 etapes d'une realisation d'un procede de marquage selon l'invention. 
DESCRIPTION DE L'INVENTION 

Dans ies procedes de I'art anterieur, la creation et I'impression des 
images sont telles qu'il n'est possible de realiser qu'un seul signe de 
reconnaissance par groupe de produits. Dans le procede selon l'invention, 
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on utilise un dispositif capable en un temps relativement court, adapte aux 
cadences industrielles, de produire un grand nornbre d'images toutes 
differentes et de les imprimer simultanement pour fabriquer des suites de 
signes de reconnaissance. La variete des caracteres et leur nombre sont 
5 suffisants pour permettre la production d'une quantite quasi-infinie de 
libelles, tous uniques. Apres impression, le motif genere disparaTt. 

Pour permettre une telle operation, on realise la combinaison 
originale de plusieurs dispositifs et caracteristiques techniques. Celle-ci est 
representee sur la figure 1. 

10 On associe I'utilisation d'un programme informatique d'un ordinateur 

(1), d'un dispositif de production d'images (3), entr'autres, par exemple, 
des tubes et ecrans cathodiques et d'un dispositif (5) reproduisant cette 
image sur un support (6). Dans un premier temps les donnees (2) sont 
generees, soit de maniere aleatoire, soit par un algorithme, sous forme 

15 numerique de maniere connue dans la technique. Elles correspondent a un 
code determine. Elles sont ensuite transmises a un dispositif (3) susceptible 
de convertir des donnees numeriques (2) en images exploitables 
visuellement (4). Traduites sous cette forme, les donnees sont 
simultanement reproduces, par exemple par un procede photographique, 

20 sur un support materiel (6) constitue par le produit a marquer lui meme ou 
tout autre moyen tel qu'un film. 

Une des caracteristiques de I'image produite par le dispositif 
mentionne ci-dessus est sa tres courte duree de vie. En effet, la traduction 
visuelle des donnees numeriques ne dure que 3 a 5 secondes et disparaTt 

25 des la fin de son report sur le support pour etre remplacee par la traduction 
suivante. Des cadences industrielles de production d'images toutes 
differentes peuvent ainsi etre atteintes en evitant toute possibility de 
divulgation intempestive d'informations. 

Un dispositif particulierement adapte a la production d'images est un 

30 systeme de type COM. Jusqu'a ce jour, ce materiel n'a ete utilise que pour 
la reproduction reduite de documents existants sur support papier. Dans le 
procede selon I'invention, il est utilise pour convertir les donnees 
numeriques en images visuellement exploitables sur ecran cathodique. 

L'image ephemere ainsi produite est ajustee aux dimensions 

35 souhaitees par un potentiometre. 

Selon une variante de I'invention, pour des raisons pratiques, le 
transfert d'une suite d'images est effectue sur une bande de maniere a 
former un ruban d'images d'utilisation plus facile. 

La reproduction de cette image sur un support materiel, a partir de la 

40 matrice ou image ephemere, se fait par differents procedes. L'impression 



photographique, telle que celle utilisee pour effectuer la micrographie est 
particulierement adaptee. On utilise alors un film argentique sur un support 
de polyester, polyethylene, polypropylene, verre, PVC etc. pour realiser 
I'impression. L'image ainsi fixee peut ensuite subir divers traitements pour 
renforcer sa resistance a I'abrasion ou au grattage, faciliter sa pose ou son 
adherence au produit etc.. On pose, par exemple, un film de contraste sur 
la face imprimee ou impressionnee. On peut egalement I'encoller (adhesif a 
froid ou thermocollage). 

Cette reproduction peut aussi etre obtenue par impression, 
photocomposition, serigraphie ou tout procede adapte et compatible avec 
la source d'information, c'est-a-dire le dispositif producteur d'images 
ephemeres. 

Selon une variante de I'invention, I'impression est realisee ton sur 
ton. Pour parvenir a ce resultat, le code est imprime avec une difference de 
nuance par rapport au support imperceptible a I'oeil, meme apres 
grossissement. Les codes ainsi transferes vont jusqu'au noir sur fond noir. 

Selon une autre variante, certaines des parties visibles et identiques 
de chaque etiquette (par exemple les logotypes) sont realisees par 
application d'un cache devant I'ecran cathodique. 

Selon une autre variante de I'invention, ('image ainsi formee presente 
plusieurs parties codees associees ou non a des parties non codees, 
variables ou non, et visibles a I'oeil nu. 

Selon une autre variante de I'invention, le transfert de l'image de 
I'ecran cathodique est effectue directement sur un produit, par exemple un 
produit manufacture, traite au prealable de maniere adaptee. L'image est 
alors formee par exemple par photosensibilisation de la surface de I'objet 
ou en la gravant directement par la technique « laser et cache ». Dans ce 
cas, le cache est constitue par l'image obtenue par utilisation du procede 
decrit precedemment. 

Un autre element caracteristique de la combinaison de moyens 
permettant de realiser des etiquettes repondant aux objets enonces est la 
nature du code utilise. Pour realiser la partie indecelable de i'etiquette, ce 
code est un code a points ou code matriciel. Ainsi, environ 500 caracteres, 
susceptibles d'etre convertis par exemple en code alpha-numerique, sont 
imprimes par mm 2 . La lecture de ces codes est effectuee a grande vitesse 
(5 a 9 par seconde) et n'impose pas une orientation precise, d'ailleurs 
impossible a obtenir en raison de la tailie de la partie codee, de I'objet a 
identifier. 

La lecture de ces codes est effectuee par une camera matricielle. 
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Les etiquettes fabriquees par ['association cle ces differents moyens, 
c'est-a-dire des moyens de production de donnees numeriques, de 
conversion de ces donnees et d'impression de leur version en image 
visuellement exploitables, sont particulierement utiles pour effectuer le 
5 marquage de produits a des fins d'identification ou de suivi des 
mouvements et des flux. 

Dans un procede de marquage de ce type, I'etape suivant la 
production des images sur un support est la pose de I'etiquette portant le 
libelle de reconnaissance du produit. Elle est realisee par tout moyen 
10 assurant ['adherence de I'etiquette au produit a marquer. Elle est 
particulierement effectuee en utilisant un dispositif, un poincon, fabrique 
specialement pour ce procede. Ce poincon a la forme de I'etiquette a 
poser. 

Selon une variante, on utilise un ruban d'etiquettes dont la decoupe 

15 est effectuee par poinconnage controle du ruban par ce systeme. 

Selon une autre variante de la presente invention, la resistance a 
I'abrasion est obtenue en posant la face imprimee de I'etiquette sur le 
produit. Dans ce cas, le libelle est prealablement imprirne a I'envers et sa 
lecture est effectuee par transparence. 

20 Les etiquettes ainsi posees sont ensuite lues, par un moyen manuel 

ou automatique. Dans ce deuxieme cas, on utilise une camera matricielie, 
pour valider leurs libelles et les associer aux caracteristiques du produit a 
identifier. Elles sont memorisees par exemple dans une banque de donnees 
a laquelle il sera fait appel lors de la procedure d'identification d'un produit. 

25 Ce procede est particulierement efficace si les libelles sont lisibles 
automatiquement a grande vitesse. 

Dans le cas d'un transfert du code ton sur ton, le systeme de lecture 
automatique est equipe d'un. filtre spectrographique. II permet ainsi 
d'analyser le code par difference de longueur d'onde. On peut ainsi lire des 

30 codes allant jusqu'au noir sur fond noir. 

Selon une variante de ce procede d'identification, la memorisation du 
libelle de I'etiquette peut etre effectuee lors de sa production avant ou 
pendant son impression. 

La derniere etape de ce procede d'identification de produits est la 

35 lecture et la reconnaissance du libelle porte. Cette lecture est telle qu'elle 
permet de mettre le signe lu en parallele avec ceux mis en memoire lors de 
la lecture. Un libelle lu dont I'equivalent n'est pas trouve dans la banque de 
libelles memorises met en evidence I'absence d'authenticite d'un produit. 
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EXEMPLE DE REALISATION 

La presente invention a pour objet de permettre la realisation d'un 
marquage en grande serie de produits en limitant au maximum les risques 
de copie, de vol ou d« destruction <te ce fnarquage pour une plus grande 
5 efficacite. 

Un des elements caracteristiques du procede selon I'invention est la 
production a grande vitesse d'images porteuses de nombreux caracteres, 
ceux-ci etant eux memes suffisamment varies, de maniere a pouvoir 
marquer un tres grand nombre de produits (particulierement des produits 

10 manufactures) par un signe propre a chacun, a cadences industrielles. 

Pour repondre a I'ensemble de ces imperatifs, on cree, par exemple, 
un fichier informatise ASCII (7). Ce fichier comprend les champs 
necessaires a la realisation de vues ephemeres (3 a 5 par seconde). Ces 
vues sont obtenues en convertissant les donnees numeriques (2) en images 

15 visuellement exploitables. Dans I'exemple de realisation, on utilise un COM 
XR AP d'ANACOMP, ou tout appareil de type similaire, modifie pour traiter 
les films de 65 microns. Cet appareil (3A) produit des images codees (4) 
sur un ecran cathodique. 

Certaines zones sont eventuellement visibles, les autres etant 

20 reduites (jusqu'a 72 fois par rapport a la vision a I'oeil nu). Les libelles 
comportent un certain nombre de champs predefinis. Ces champs sont 
remplis par des caracteres nombreux et varies. Les images sont done 
toutes differentes les unes des autres. Elles comprennent un code matriciel 
et eventuellement des caracteres alphanumeriques, des dessins et/ou des 

25 codes-barres. Les libelles alphanumeriques mais apparaissant sous forme 
d'un code matriciel sont generes soit par un algorithme de cryptage, alors 
detenu par le createur du fichier, soit aleatoirement. 

La seconde etape de ce procede est la fabrication des images 
proprement dites. Elie est simultanee a la production des images. Selon une 

30 variante, on prefere realiser un ruban d'images (6A) plutot que des 
etiquettes individuelles. En effet, la production sous forme de ruban est 
plus rationnelle sur le plan industriel. Elie limite egalement le risque de 
perte, de vol etc.. 

Dans cette realisation, on fabrique le ruban d'images a partir du 

35 fichier informatise. On utilise alors un systeme photographique (5A) fixant 
Timage de I'ecran cathodique ou laser avec reduction partielle ou totale de 
celle obtenue par un potentio m etre puis par un Sy 7 ste mi e optique. Le 
support sur lequel est fixee I'image ephemere est un film micrographique 
argentique (6A) lui meme sur un support en polyester, polyethylene, 
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polypropylene, verre, PVC ou tout autre materiau permettant I'impression 
photographique. 

Le traitement chimique est de type negatif (revelateur sans 
reexposition, fixator, ftn$age el sechage). L'image se trouve ainsi inversee 
5 (ce qui est habituellement opaque noir est ici transparent). 

Les libelles sont soit noirs sur fond transparent, pour lecture sur un 
support clair, soit blancs, par traitement chimique lors du developpement, 
pour lecture sur un support sombre, soit ton sur ton. 

Les images sont separees par un pave de reperage obtenu par I'ajout 
10 d'un cliche de surimpression permettant un positionnement precis dans le 
module de pose decrit par la suite. Le pas entre deux etiquettes est ajuste 
par programmation. 

Quand le signe de reconnaissance n'est pas directement imprime sur 
I'objet, la derniere etape du procede de marquage proprement dit est la 
15 pose de I'etiquette (8) sur le produit (12). 

La decoupe des etiquettes n'est pas faite prealablement. II faut done 
utiliser un dispositif qui assure cette decoupe ainsi que I'adherence 
definitive de I'etiquette a I'objet. Dans ce but, on utilise un poincon realise 
specialement pour la mise en oeuvre de ('invention. II a la forme de 
20 I'etiquette a obtenir. 

La pose se fait par descente controlee du poincon, de facon a 
deposer I'etiquette poinconnee sur le support. La pression utilisee est celle 
necessaire a I'adherence. Elle est superieure a celle-ci si I'on souhaite 
incruster I'etiquette dans le support. 
25 Le jeu poincon-matrice est ajuste en fonction de I'epaisseur du ruban 

a poinconner. L'epaisseur de la matrice est de I'ordre du millimetre pour 
limiter les frottements visqueux crees par une eventuelle accumulation 
d'adhesif entre le poincon et la matrice. 

Le poincon peut etre utilise manuellement ou automatiquement. Dans 
30 le cas d'une utilisation automatique, le principe est le suivant : 

- avance du ruban et positionnement a 0,05-0,1 mm par reperage 
par tout dispositif, par exemple optique, du signal separant les images sur 
le ruban. 

- descente du poincon declenchee par le positionnement, le maintien 
35 en position et la mise en contact du support avec le ruban d'images (on 

utilise alors un contacteur, une cellule photoelectrique ou autre), 
poinconnage du ruban et pose de I'etiquette (8) sur le support (12) par 
limitation de la course du poincon. 
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Apres la pose, le libelle code de I'etiquette est iu par une camera 
matricieile (9) et memorise, par exemple dans une banque de donnees (10), 
pour que lors d'une identification on puisse le comparer aux signes portes 
par les produits controles. La lecture de ces marques de reconnaissance 
5 est realisee a I'aide d'un microscope a inversion d'image ou par tout autre 
moyen de lecture automatique de codes a points. Dans le cadre de cet 
exemple, elle utilise particuli£rement un systeme de lecture DOT CODE, 
une camera CDD 1/2" haute resolution et un dispositif d'eclairage 
comportant un amplificateur 100W et une fibre annulaire. Un objectif 
10 specifique (grossissement minimum de 100 fois avec miroir) est place sur 
la camera. 

La derniere etape du procede d'identification est celle de la lecture et 
de la comparaison de I'image portee par un produit a I'ensemble des 
libelles mis en memoire lors de la fabrication des rubans d'images. 

15 Un noeud de consultation (11) realise selon des procedes connus 

permet apres releve par les operateurs autorises des libelles d'etiquettes, la 
consultation de bases de donnees (10) interconnectees developpees pour 
chaque application du procede de marquage. Cette consultation permet le 
decryptage des libelles et par consequent valide ou non ('authenticity de 

20 I'objet, indique sa provenance, son proprietaire etc.. 

Cet exempie de realisation correspond au cas particulier de 
I'authentification de produits. D'autres realisations sont adaptables a des 
utilisations differentes. On peut, par exemple, se limiter a la lecture des 
informations portees par le produit sans les comparer a celles memorisees. 

25 Dans ce cas, les etapes du procede sont sensiblement les memes a 
I'exception de la consultation du noeud (1 1 ). 

L'invention concerne particulierement la fabrication a cadences 
industrielles d'images porteuses- d'une partie codee differente pour chacune 
d'eiles, indecelable a i'oeil nu et susceptible d'etre lue a grande vitesse. A ^, 

30 partir des enseignements de cette invention, d'autres images sont concues 
telles que des images formees par plusieurs parties codees, par une ou 
piusieurs parties codees et une ou piusieurs parties non codees, fixes ou 
variables... On peut aussi envisager d'apposer piusieurs etiquettes codees 
sur le meme produit. 
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REVENDICATIONS 

1. Procede de fabrication a cadences industrielles d'images toutes 
differentes les unes des autres, possedant au moins une partie codee 

5 indecelable a I'oeil nu susceptible d'etre lue a grande vitesse quelle que 
soit son orientation par rapport au dispositif de lecture caracterise en ce 
que : 

- un programme d'ordinateur genere, de maniere aleatoire ou 
algorithmique, des donnees numeriques correspondant a un libelle, par 

10 exemple alpha-numerique, determine; 

- ces donnees numeriques sont converties par un dispositif adapte en 
une image sur ecran visuellement exploitable et ephemere; 

- cette image est reportee sur un support materiel, 

caracterise encore en ce que le libelle du code indecelable a I'oeil nu 
15 de cette image se presente sous la forme d'un code a points. 

2. Procede selon la revendication 1 , caracterise en ce que le 
dispositif convertissant des donnees numeriques en images visuellement 
exploitables sur ecran cathodique est un materiel utilise pour produire des 
microformes en sortie d'ordinateur. 

20 3. Procede selon la revendication 1 , caracterise en ce que le support 

materiel est un film synthetique, tel qu'un film micrographique argentique, 
traite pour permettre ('impression photographique de I'image et se 
presentant sous forme d'etiquettes distinctes ou celle d'un ruban. 

4. Procede selon la revendication 1, caracterise en ce que I'image 
25 est reportee sur un support tel qu'un film par photocomposition, 

serigraphie ou tout procede compatible avec la source d'information. 

5. Procede selon la revendication 1 ou la revendication 4, caracterise 
en ce que le code est transfere en ton sur ton sur le support. 

.6. Procede selon la revendication 1 ou la revendication 5, caracterise 
30 en ce que le support materiel est constitue par le produit a marquer. 

7. Procede selon Tune quelconque des revendications precedentes, 
caracterise en ce que la partie codee de I'image est associee a une ou 
plusieurs parties non codees, visibles a I'oeil nu, differentes ou identiques 
sur chaque image. 

35 8. Procede selon la revendication 7, caracterise en ce qu'au moins 

une des parties visibles, identique sur chaque etiquette, est realisee en 
placant un cache devant I'ecran cathodique. 
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9. Procede de rnarquage de produits utilisant les images fabriquees 
selon les revendications 1, 2, 3, 4, 5, 7 et 8 caracterise en ce qu'il 
comprend les etapes consistant a : 

- gene/erdes donnees numeriques correspondent a un code donne; 

5 - convertir ces donnees en image visuellement exploitable dont la 

partie codee utilise un code a points; 

- reporter cette image sur un support materiel, par exemple un film 
synthetique; 

- apposer une ou plusieurs images ainsi produites sur le produit a 
10 marquer, par exemple par un poincon matrice les decoupant a la forme; 

- lire le ou les codes apposes avec une camera matricielle et les 
garder en memoire; 

- lire de nouveau ces codes lors de I'identification et les comparer a 
ceux memorises grace a un noeud de consultation. 

15 10. Procede de rnarquage de produits selon la revendication 9, 

caracterise en ce que la pose de I'image est remplacee par I'utilisation de 
celle-ci comme cache pour graver le produit a marquer, par exemple par le 
systeme « laser et cache ». 

11. Image possedant au moins une partie codee indecelable a I'oeil 

20 nu susceptible d'etre iue a grande vitesse caracterisee en ce qu'elle est 
obtenue par la mise en oeuvre du procede selon les revendications 1 a 8. 
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